DIGITALNI SAHOVSKI SATOVI

o Digitalni Sahovski sat «kDGT «2000» i
o Digitalni Sahovski sat «Silver»

Digitalni $ahovski sat «DGT 2000»

TEMELJNE TIPKE I SIMBOLI

— Tipka «START/STOP». Nalazi se na prednjem dijelu sata u desnom donjem kutu.

— Tipka «+1». Nalazi se na prednjem dijelu sata u lijevom donjem kutu.

— Tipka «OK». Nalazi se na prednjem dijelu sata izmedu tipki «+1» 1 «<START/STOP».
— Tipka «ON/OFF». Nalazi se na straznjoj strani sata u desnom gornjem kutu.

UKLJUCIVANJE I ISKLJUCIVANJE
DGT 2000 ukljucuje se sa tipkom «ON/OFF.

MOGUCNOSTI (OPCIJE) BROJCANOG IZBORA I AKTIVIRANJE BROJCANIH
MOGUCNOSTI
Poslije ukljuc¢ivanja DGT-a na raspolaganju su nam 32 mogucnosti (opcije) broj¢anog
izbora. Brojevi rastu od 01 do 32 te se ponovo vra¢aju na 01. Promjenu brojeva vr§imo
tipkom «+1», a potvrdujemo tipkom «OK». Ekran tada pokazuje pocetno vrijeme za
slijedecu igru.

POCETAK IGRE
Poslije izbora jedne od 32 moguénosti DGT 2000 pocinje s radom pritiskom na tipku
«START/STOP».

POVREMENO ZAUSTAVLJANJE SATA
Za vrijeme igre moguce je zaustaviti sat pritiskom tipke «START/STOP». Sat se ponovo
pokreée pritiskom na navedenu tipku drugi put.

KOREKCIJA VREMENA
Ako je za vrijeme igre potrebito napraviti korekciju pokazanog vremena drzite pritiskom
tipku «START/STOP» 3 sekunde dok pokazana vrijednost pocne svijetliti. Svjetleca
vrijednost prikazanog (broj sati pripisan lijevom igracu) moZe biti mijenjan pritiskom
tipke «+1».Kada smo zadovoljni prikazanom korekturnom vrijednos¢u isto potvrdimo
tipkom «OK». Na ovaj nafin moguce je promijeniti slijedece vrijednosti: sate, desetice
minuta, minute, desetice sekundi i sekunde.



RUCNO PODESAVANJE

Prvo izaberite neku Zeljenu moguénost (opciju) tipkom «+1» i potvrdite to tipkom «OK»
(npr. brojcanu moguénost «23» za nase lige). Na ekranu se pokazu serije nula. Lijeva nula
je svjetleca. Svijetle¢i broj mijenjamo tipkom «+1», a potvrdujemo tipkom «OK». Na taj
nacin fiksiramo izabranu vrijednost 1 slijede¢i broj pocinje svijetliti. Na ovaj nacin cijeli
ekran moze biti promijenjen. U nasem slucaju (moguénost «23») moramo nakon potvrde
fiksnog vremena (1,30 sati) odrediti 1 potvrditi 1 dodatnih 30 sekundi po potezu. Navedena
mogucénost pojavljuje nam se poslije fiksiranja temeljnog vremena i istim postupkom (s
tipkama «+1» 1 «OK») fiksiramo i navedenih dodatnih 30 sekundi. Poslije toga (ako smo
to uspjeSno i po pravilima uradili) na ekranu nam se pojavljuje temeljno vrijeme, uz
oznaku trokuta u lijevom gornjem kutu. To znaci da je sve kako treba uradeno.

EKRANSKI SIGNALI
«BAT» Pokazuje da baterije treba zamijeniti.
« A » - Pokazuje u «Bronstein» i1 «Fischer» moguénostima pokazuje da je od pocetka
dodan bonus.
« - » - Ulazna zastavica. Oznacava koji igra¢ prvi ulazi u vremensko razdoblje.
« : » - Pokazuje da pokazano ekransko vrijeme oznacava sate i minute (npr 1:45).
« . » - Pokazuje da pokazno ekransko vrijeme ozna€ava minute i sekunde (npr. 17.22).

Za vrijeme iznad 20 minuta DGT pokazuje sate i minute.
Za vrijeme ispod 20 minuta DGT pokazuje minute i sekunde.

Digitalni $ahovski sat «Silver»

LKEVI DESNI

TASTER
TASTER ON/OFF/PAUSE

MODE

PROG

TEMELJNE TIPKE I SIMBOLI
Tipka «START/STOP/PAUSE». Nalazi se na gornjoj strani sata, izmedu dva tastera.
Lijevi TASTER. Nalazi se na gornjoj strani sata.
Desni TASTER. Nalazi se na gornjoj strani sata.
Tipka «MODEpy. Nalazi se na prednjoj strani sata, u lijevom donjem kutu.

Tipka «PROG». Nalazi se na prednjoj strani sata u lijevom donjem kutu, desno od tipke
«MODE.

UKLJUCIVANJE I ISKLJUCIVANJE



«Silver» se ukljucuje i iskljucuje tipkom «START/STOP/PAUZAY.
Pri ponovnom ukljucivanju na ekranu se pojavljuje ono §to je bilo aktivno kada je isti bio
ugasen.

MOGUCNOSTI (OPCIJE) BROJCANOG IZBORA I AKTIVIRANJE BROJCANIH
MOGUCNOSTI
Poslije ukljuc¢ivanja «Silvera» na raspolaganju su nam 12 mogucénosti (opcija) brojcanog
izbora. Brojevi rastu od 01 do 12 te se ponovo vracaju na 01. Promjenu brojeva vrSimo
tipkom «MODE», a potvrdujemo tipkom «PROG». Ekran tada pokazuje pocetno vrijeme
za slijedecu igru.
Moguénost broj «12» predstavlja vrijeme kojim igramo II. 1 III. ligu te ne moramo nista
dodatno podesavati, ve¢ samo aktivirati navedenu mogucnost.

POCETAK IGRE
Poslije izbora jedne od 12 moguénosti «Silver» pocinje s radom pritiskom na tipku
«START/STOP/PAUSEy.

POVREMENO ZAUSTAVLJANJE SATA
Za vrijeme igre moguce je zaustaviti sat pritiskom tipke «START/STOP/PAUSE». Sat se
ponovo pokrece pritiskom na lijevi ili desni taster.

RUCNO PODESAVANJE
Sat posjeduje moguénost samostalnog podeSavanja vremena za svaku brojéanu moguénost
(opciju). To mozete uciniti na slijede¢i nacin: tipkom «MODE» odaberite zeljenu
brojcanu mogucénost te pritisnite tipku «PROG». Tada zatitraju prve brojke na ekranu
(lijevog 1 desnog igraca). Lijevim tasterom podeSavajte vrijeme (sate, minute, sekunde),
a desnim tasterom birajte vrijednost koju Zelite podeSavati. U ovom slucaju vrSimo
podesavanje na oba ekrana (lijevog 1 desnog igraca. Ukoliko Zelimo podeSavati samo
lijevi ekran tada trebate pritisnuti tipku «MODE» i ostat e titrati samo brojke tog ekrana.
Kada ih podesimo pritiskom na tipku «MODE prijedemo na ekran desnog igraca. Poslije
zavrSetka podeSavanja pritiskom na tipku «PROG» fiksiramo podeSavanja koja smo
ucinili.
Pritiskom na jedan od tastera igra pocinje s podeSenim vremenom.

EKRANSKI SIGNALI
«LED BUZ» Do ovog signala dodemo tipkom «MODEy, a s njim mozemo ukljuciti ili

iskljuciti lampice i1 zvono za kraj igre (istek vremena). Znak «+» znaci da je navedena
mogucénost aktivna, a znak «-« da je iskljucena. Plus 1 minus biramo desnim tasterom.

Digitalni $ahovski sat .. Easy*




Tipka za ukljucenje/iskljucenje Start/stop tipka Zvuéna tipka

PRIPREMA SATA ZA UPORABU
Izvadite Easy sat iz kutije 1 otvorite poklopac sa kucista za baterije. Stavite dvije baterije
veli¢ine AA od 1,5 V u kudiste za baterije. Savjetujemo Vam uporabu alkalnih baterija.
Zatvorite poklopac kuciSta za baterije, a kada se istroSe pojavit ¢e se znak za baterije na
ekranu.

IGRANJE SA EASY SATOM
Ukljucite sat pritiskom na tipku za ukljucenje/iskljucenje. Zvuk uklju¢ujemo ili
isklju¢ujemo sa zvu¢nom tipkom. Kada je zvuk ukljucen cut Cete signal upozorenja u
zadnjih pet sekundi.
Kada pritisnemo start/stop tipku sat pocinje sa odbrojavanjem igracu Ciji je polozaj
sklopke postavljen “u gornjem polozaju”. Nakon §to igra¢ odigra potez I stisne sklopku
prema dolje odbrojavanje na satu pocinje protivniku.
Odbrojavanje na satu moze biti privremeno prekinuto pritiskom na start/stop tipku. Za
pokretanje sata jos jednom trebamo pritisnuti ovu tipku. Tijekom pauze postavke sata se
mogu mijenjati.

PODESAVANJE NOVE IGRE
Pritisnemo kratko na tipku za ukljucenje/iskljucenje 1 sat je spreman za novu igru.
Postavke sata bit ¢e iste kao u prethodnoj igri.

PODESAVANJE I MJERENJE VREMENA
Nakon $to je sat ukljucen primijetit ¢ete da su postavke ostale iste od posljednje igre.
Vrijeme dodijeljeno igra¢ima okruzeno je treptajuc¢im okvirom. Pritiskom na start/stop
tipku mozete poceti igru, ali i promijeniti postavke.
Mozemo promijeniti vrijeme za oba igraca istovremeno na slijede¢i nacin: pritiskamo
tipku + 1/ili — dok se na ekranu ne pojavi Zeljeno vrijeme. Kada drzite stisnutu tipku +



i/ili -, brzina promjene se mijenja ubrzano. Gornje ograni¢enje vremena iznosi 9 sati i
59 minuta.

Vrijeme jednog od igra¢a mozemo promijeniti na slijedeéi nacin: &=kom —) i/ili
odaberite na ekranu treptaju¢e podrucje igraca Cije vrijeme Zelite mijenjati. Tipkom +
i/ili — postavite zeljeno vrijeme.

MOD ZA MJERENJE VREMENA
Tipkom <—= i/ilic=> odaberite na ekranu treptajuée za mjerenje vremena. Tipkom
+ 1/ili — postavite zeljeni mod za mjerenje vremena.

VRIJEME ODGODE (DELAY) ILI VRIJEME DODAVANJA PO POTEZU (BONUS)
Tipkom <<= i/ili =) odaberite na ekranu treptajuce podrucje delay ili bonus. Tipkom +
i/ili — postavite zeljeno vrijeme.

NAPOMENA
Kada je vrijeme na satu veée od 20 minuta na ekranu se pokazuju sati i minute, a kada
ostane manje od 20 minuta na ekranu se prikazuju minute i sekunde.



